
03
Objectif
Apprendre des noms et catégoriser (animaux, 
vaisselle et outils).

Activités
Tri (p.30)
Familles (p.32)

Matériel
Cartes familles 1 (p.46)
Cartes images 4 (p.48)
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Mise en route
« Vous souvenez-vous de ce que vous avez fait 
dans la dernière séance ? »

• Laisser les élèves s’exprimer. Si nécessaire les aider 
à verbaliser (faire des familles d’aliments, d’instruments 
de musique et de meubles).

« Aujourd’hui, vous allez apprendre le nom de 
nouvelles familles. »

• Expliquer aux élèves qu’ils devront regarder les cartes 
pour trouver les objets qui vont bien ensemble.

Tri
• Poser les cartes 4 faces visibles sur la table 
en les nommant et garder les cartes 1.

« Vous allez commencer par trier ces cartes. »

• Laisser les élèves trier librement.

• Faire justifier le tri et verbaliser les critères en reformulant 
les propos des élèves pour les rendre compréhensibles 
par tous. 

• Montrer les cartes 1 correspondant aux familles 
en les nommant (animaux, vaisselle et outils) 
et si nécessaire faire procéder à de nouveaux tris.
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Familles
• Mélanger les cartes 4 sur la table, faces visibles.

« Chacun son tour prendra une carte, dira son nom 
et sa famille. »

• Donner un exemple : prendre la carte du bol et dire 
« c’est un bol, il appartient à la famille de la vaisselle. »

• Interroger les élèves à tour de rôle. 

• Valider en nommant l’objet et en montrant la carte de la 
famille. Faire répéter en chœur.

• Poser les trois cartes familles sur la table.

« Je vais dire des mots, vous devrez montrer la carte de 
la famille et dire son nom. »

• Donner un exemple : dire « perceuse, marteau, scie, 
pelle. » Montrer la carte de la famille et dire « c’est la 
famille des outils ».

• Interroger les élèves à tour de rôle, chacun doit dire au 
moins une famille.

• bol casserole cuillère assiette
• râteau marteau scie tournevis 
• mouton canard singe grenouille
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• rouleau de peinture marteau scie tournevis
• cuillère plat à tarte fourchette tasse
• grenouille chat zèbre ours
• scie pelle marteau perceuse
• assiette fourchette bol plat à tarte
• canard singe girafe chat

« Maintenant, je vais dire des mots et vous trouverez 
celui qui n’est pas de la même famille. »

• Donner un exemple : dire « marteau, scie, girafe, 
tournevis, râteau, c’est la famille des outils et l’intrus 
c’est la girafe. »

• Interroger les élèves à tour de rôle.

• marteau scie girafe tournevis râteau
• casserole assiette marteau tasse bol
• grenouille scie zèbre ours chat
• bol râteau fourchette plat à tarte casserole
• marteau tasse scie pelle tournevis
• cuillère assiette casserole singe tasse
• mouton canard singe chat bol 
• pelle perceuse tournevis assiette marteau
• zèbre casserole chat ours girafe
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Clôture
• Interroger les élèves sur ce qu’ils ont fait pendant 
la séance.

• Les aider à verbaliser ce qu’ils ont fait (faire des familles 
d’outils, de vaisselle et d’animaux).

• Annoncer que la prochaine fois, il faudra jouer avec 
les familles.
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04
Objectif
Réinvestir les noms et catégoriser.

Activités
Jeu de l’oie (p.34)

Matériel
Cartes familles 1 (p.46)
Plateau 5 (p.50)
Dé
Pions
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Mise en route
« Vous souvenez-vous de ce que vous avez fait 
dans la dernière séance ? »

• Laisser les élèves s’exprimer. Si nécessaire les aider 
à verbaliser (faire des familles d’outils, de vaisselle 
et d’animaux). 

• Montrer les cartes 1 (cartes des familles) l’une après 
l’autre et faire répéter leur nom en chœur.

« Aujourd’hui, vous allez jouer pour bien apprendre 
les familles. »

• Expliquer aux élèves qu’ils devront bien observer 
des dessins pour trouver leur famille.

Jeu de l’oie
• Poser le plateau, les pions, un dé sur la table. Organiser 
les élèves en deux équipes.

« Vous allez jouer au jeu de l’oie. Lorsque vous poserez 
votre pion sur une case, vous devrez dire le nom de 
l’objet et de sa famille. »

• Donner un exemple : lancer le dé et déplacer un pion. 
Nommer l’objet qui se trouve sur la case et sa famille.

• Faire jouer les élèves à tour de rôle, chacun déplaçant 
le pion de son équipe.
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• Si un élève ne trouve pas le nom de l’objet ou de la famille, 
solliciter les élèves de son équipe.

• Faire valider les propositions par le groupe.

Clôture
• Interroger les élèves sur ce qu’ils ont fait pendant 
la séance.

• Les aider à verbaliser ce qu’ils ont fait (jouer au jeu de l’oie 
pour trouver les familles).

• Annoncer que la prochaine fois, il faudra continuer à jouer 
au jeu de l’oie.
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